Spcller om GRODBY!

REGLER

“Spillet om Gradby” spilles af 2-4 deltagere. Du vinder spillet om Gredby ved at erobre modstandernes baser.
Enten som rumvesen, der invaderer byen, eller som menneske, der forsvarer Gredby mod invasionen fra det ydre
rum!

Spillet bestar af spillebreet, 4 spillerark, et ark kampkort og et ark med eventkort, spillebrikker og markerer. Print
dem ud og klip kortene og brikkerne ud.
Placér spillebrettet pa bordet og laeg kampkort og eventkort i to bunker med bagsiden opad.

Afger med sten-saks-papir, hvem der skal starte. Derefter gar turen med uret.

Sa vidt muligt skal halvdelen af spillerne veere rumvasner og halvdelen mennesker. Hver spiller skal bruge et
spillerark, 5 harbrikker og et antal markerer til at markere spillerens felter. Menneskespillere far 12 markerer og
rumvesenspillere 1. Den forste spiller saetter en marker i sit base-felt og efter tur ger resten det samme. Nu
placerer hver af menneskespillerne efter tur en marker i et nyt felt, der steder op til et af deres egne felter. Fortsat,
til alle har anbragt deres markarer.

Menneskespillerne anbringer ogsé en marker i feltet 10 under “Spilpriser” pa deres spillerplade. Hver omgang
flyttes markeren et trin ned, sa den efter 10 omgange star pa feltet 1. Markeren viser, hvad kampkort og eventkort
koster spilleren i den runde.

Nu kan spillet om Gredby ga i gang!

-

ﬁ LAS BOGERNE!

Spillet bygger pa science fiction-begerne “Gustav og Raketbroder-
skabet”. Gustav og hans kammerater opdager, at deres by har féet
besog af rumvaesener, der er flygtet fra en planet i Stjernebilledet
Orion. Der er udkommet 5 bind af'i alt 10. I begerne skal Gustav,
hans kammerater og rumpigen Stella skal redde Gradby (og Jorden)
fra den onde dronning Xenia. Hun vil have Stella gift med hendes
klaphat af en sen - ellers ..!

Find og bestil begerne pa www.eudor.dk
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Hver spiller fuldferer sin tur: Forst angrebsfase, s handelsfase, flyttefase og endelig prisfase (kun menneskespill-
ere):

1) Angrebsfase: Herbrikker pé spillepladen kan angribe et nabofelt. For at angribe et felt, skal man aflevere et
eventkort, der tillader 1 angreb. Har man ikke et sddant, kan man ikke angribe. Man ma lave lige s& mange
angreb, som man har angrebskort til - enten med den samme heerbrik eller med forskellige haerbrikker. Man méa
ogsa angribe egne felter, hvis man har brug for at flytte sin heerbrik pé eget territorium.

Angriber man et fjendtligt felt, hvor der ikke star en fjendtlig haerbrik, lykkes angrebet altid. Haerbrikken rykkes
ind i feltet, der markeres med en markerbrik. Star der en eller flere fjendtlige heerbrikker i feltet, kan ejeren af
disse veelge at keempe eller traekke sine haerbrikker tilbage til et tilstedende felt, som denne ejer. Kan spilleren
ikke treekke sig vaeek, ma harbrikkerne keempe eller overgive sig. Kampen afgeres ved at vende og optelle de
styrkepoints, de keempende hare har (styrkepointene ligger altid placeret pé spillerpladen). Den storste har vinder
kampen. Er harene lige store, afgeres kampen med sten-saks-papir. Den slagne harbrik legges tilbage pa
spillerpladen og dens styrkepoint lgges tilbage i bunken med kampkort.

Huvis det lykkes at erobre et eller flere felter og dermed afskeaere en fjendtlig haerenhed, sé det felt, den stér pa, der
ikke leengere har forbindelse til en base, ejeren af heerbrikken kontrollerer, s& mé haerbrikken overgive sig. Ejeren
af herbrikken ma fjerne brikken fra breaettet og feltet er nu herrelost. Der keempes sten-saks-papir: Vinder ejeren af
den slagne heer, ma de tabte styrkepoints fordeles pé ejerens ovrige haere pa spillerpladen. Taber ejeren af den
slagne heer, laegges styrkepointene tilbage i bunken med kampkort.

En fjendtlig base kan KUN erobres med sten-saks-papir uanset den forsvarende hars storrelse.

I slutningen af kampfasen kan man spille et eventkort, der gaelder, indtil det bliver spillerens tur igen: Dobbelt
forsvar, runde uden angreb, halvt/dobbelt pris osv. Kortet udgar derefter af spillet.

2) Handelsfase: Nu ma spilleren kebe eventkort og kampkort for alle de handelspoint, der star pa de felter, man
ejer pa spillepladen. De bl base-og byfelter giver hver 1 point, felterne med de rede trekanter hver 1 point og de
fire skovfelter hver 1 point. P tegningen herunder har spilleren med de bla X-markerer f.eks. 4 bld point, 1 grent
point og 4 rede point.

Hvor mange handelspoint, eventkort og kampkort koster, fremgéar af
spillerpladen og er forskellig, alt efter om man er rumvasen eller
menneske. I forste spillerunde koster et eventkort f.eks. to bla point
OG fire rede point, mens et kampkort koster to grenne point og fire
rede point, hvis man er menneske-spiller. I 9. spillerunde koster et
kampkort 1 grent + 1 redt point ELLER 1 blat point. Rumvasen
spillerne kan kebe kampkort, blot de betaler 1 point af en hvilken
som helst type.

Man SKAL bruge sine handelspoint i samme runde. Ubrugte
handelspoint er spildt.

3) Flyttefase: Indkebte kamppoints placeres pa spillerpladen pa de
felter, der tilhorer haere, der allerede er pé spillepladen - eller man
kan oprette en ny haer ved at leegge point i et ubrugt felt og placere
haerbrikken pa sit basefelt. Du méa ogsa frit flytte kampkort mellem
dine haere i flyttefasen og oprette og nedlaegge hare. Nyoprettede
haere starter ALTID pa basefelt, der kontrolleres af spilleren.

Nu ma du flytte dine haerbrikker pa spillepladen ét felt hver, dog kun
mellem felter, du kontrollerer.

A GUSTAUS HUS STELLAS Hl

4) Turen gér nu videre til naste spiller. Hvis du er menneske-spiller, flytter du pris-markeren pé din spillerplade et
trin ned, med mindre den allerede star pa 1.

Spillet fortsaetter, til der kun er én spiller tilbage, der stadig kontrollerer sit base-felt. God fornejelse!
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Basens placering: E.\gENTKORT
Feltet med Gustavs hus KA l\gQOART
HNAAA
DIN TUR:
1) Angrebsfase (angrib felter og modstandere) FaV.ENTKORT
2) Handelsfase (kob styrker og eventkort) KAM“APKORT
3) Flyttefase (flyt dine styrker her pa arket) HAL
4) Prisfase (ryk 1 prisfelt ned)
5) Giv turen videre til naeste spiller E.\fNTKORT
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Basens placering: EVENTKORT
Feltet med Stellas hus IzA.l\g?OART
HNAAA
DIN TUR:
1) Angrebsfase (angrib felter og modstandere) F‘V.ENTKORT
2) Handelsfase (kob styrker og eventkort) KAM“APKORT
3) Flyttefase (flyt dine styrker her pa arket) HAL
4) Prisfase (ryk 1 prisfelt ned)
5) Giv turen videre til naeste spiller E.\ZENTKORT
KAMPKORT

HAA

EVENTKORT
3 :
KAMPKORT
CYND
EVENTKORT
oA
KAMPKORT
HA/O
EVENTKORT
oA
KAMPKORT
HA/®
EVENTKORT
oA
KAMPKORT
H/A/0
EVENTKORT
°
KAMPKORT
H/A/0

@D| P N & G| &~ W N

e




i EVENTKORT
i = 7 ]
KAMPKORT

: H/Al0

Basens placering:

Feltet med Grisefarmen

DIN TUR:

1) Angrebsfase (angrib felter og modstandere)

2) Handelsfase (keb styrker og eventkort)

3) Flyttefase (flyt dine styrker her pa arket)

5) Giv turen videre til naeste spiller



7 4 . EVENTKORT
'/ /89 S \‘\\\\ °
i A S KAMPKORT
‘ ol PND
Basens placering:
Feltet med Syrefabrikken
DIN TUR:
1) Angrebsfase (angrib felter og modstandere)
2) Handelsfase (keb styrker og eventkort)
3) Flyttefase (flyt dine styrker her pa arket)
5) Giv turen videre til naeste spiller



(39139 TVHS NO ‘JINVW VS INIII) LYOHIWYH



1A IOIOIOIOIO
2|8 |1O0I0OO
3| CIOOIOIOIO
) A A PAG AT AT
BN A A A A AT

DR
1| A |E8| B | B B B
2|8 |F| |
BN E
4/0|0|0|0|0|O
5 EJ/0/0|0|0|0

[e][e][e][e][e]

DETTE DETTE DETTE DETTE
KORT GIVER KORT GIVER KORT GIVER KORT GIVER
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DOBBELT 1 1 1
FORSUAR ANGREB ANGREB ANGREB
UNDER
ANGREB
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EN RUNDE 1 1 1
UDEN
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DETTE DETTE DETTE DETTE
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HALVERER RET TIL RET TIL RET TIL
ALLE 1 1 1
PRISER ANGREB ANGREB ANGREB
FOR DENNE
SPILLER
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